
~passieren(d: Drehkreuz): State

MarkeEingegeben

System.exit(0);
return this;

d.stopAlarmActivity();
return new Bereit();

~stopAlarm(d: Drehkreuz): State

Alarm

return this;

state=state.markeEin(this);

state=state.passieren(this);

Drehkreuz

+stopAlarm()
+passieren()
+markeEin()

+beenden()

state=state.beenden(this);

state=state.stopAlarm(this);

state=new Bereit();
init();

Bereit

~markeEin(d: Drehkreuz): State

~beenden(d: Drehkreuz): State

d.markeEinActivity();
return new MarkeEingegeben();

~passieren(d: Drehkreuz): State

d.passierenBereitActivity();
return new Alarm();

d.passierenMarkeEinActivity();
return new Bereit();

~markeEin(d: Drehkreuz): State

State

Realisierung des Zustandsdiagramms für das Drehkreuz

{abstract}

−state

1

~markeEinActivity()
~init()

~passieren(d: Drehkreuz): State
~stopAlarm(d: Drehkreuz): State
~beenden(d: Drehkreuz): State

~passierenMarkeEinActivity()
~passierenBereitActivity()
~stopAlarmActivity()

+Drehkreuz()

−besucher: Integer


