Realisierung des Zustanasdiagramms fur das Drenhkreuz

Drehkreuz

—besucher: Integer

+Drehkreuz() ----------
+markeEin()-----------
+passieren()- - - - _
+stopAlarm()- - _ _
+beenden() - _ _ -

~init() T~
~markeEinActivity()
~passierenMarkeEinActivity()
~passierenBereitActivity()
~stopAlarmActivity()

init();

state=new Bereit();

O~

_ state:state.markeEin(thié%,

statezstate.passieren(thi%

state=state.stopAIarm(th%

state:state.beenden(this%
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{abstract}
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~markeEin(d: Drehkreuz): State- - - - |- - - - - - - - - T D
~statg ~passieren(d: Drehkreuz): State - - - |- - - - - - - - - return this: |
~stopAlarm(d: Drehkreuz): State- - - -|- - - - - - - - - .
~beenden(d: Drehkreuz): State- - - - |- - - - - - - - - - - - - !
A
Bereit MarkeEingegeben Alarm
~markeEin(d: Drehkreuz): State-, ~passieren(d: Drehkreuz): State ~stopAlarm(d: Drehkreuz): Stat
- - ~passieren(d: Drehkreuz): State | " :
~beenden(d: Drehkreuz): State \ :
d.markeEinActivity(); > =

System.exit(0) —

return this;

d.passierenMarkeEinActivit))%’
return new MarkeEingegeben()return new Bereit();

d.stopAlarmActivity();
return new Bereit();

d.passieren BereitActivity()g’

return new Alarm();




